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LABORATORIUM AKUSTYKI 
 

ĆWICZENIE NR 8 
Badanie zjawisk zachodzących w silniku termoakustycznym 

 
1.Cel ćwiczenia 

Celem ćwiczenia jest poznanie zjawisk zachodzących w silniku termoakustycznym. 
 
2.Układ pomiarowy 

 
Urządzenia pomiarowe: 

• Generator Rigol DG2041A; 
• Wzmacniacz Yamaha P2500S; 
• Głośnik B&C SPEAKERS 6 NDL 38; 
• Miernik temperatury Voltcraft PL-120-T2, dwie termopary typu K; 
• Aluminiowy uchwyt głośnika; 
• Dwie aluminiowe rury Φ60 grubości 6mm z uchwytami; 
• Rura z pleksi zawierająca regenerator; 
• Drewniana obudowa głośnika oraz podstawa. 

 
3.  Zadanie laboratoryjne 
3.1.  Zmierzyć różnicę temperatur w funkcji częstotliwości dla kilku wybranych materiałów. 
3.2.  Zbadać wpływ grubości próbki d na różnicę temperatur w funkcji częstotliwości dla 

wybranych materiałów. 
3.3.  Zmierzyć różnicę temperatur w funkcji częstotliwości dla próbki złożonej z różnych 

materiałów. 
3.4.  Zbadać wpływ kształtu sygnału pobudzjącego na różnicę temperatur w funkcji 

częstotliwości dla wybranych materiałów. 
 
4.  Zagadnienia do przygotowania 
4.1. Silniki Stirlinga. 
4.2. Silnik termoakustyczny. 
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